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BERNARD STIEGLER

Director de I'Institut de Recherche et
Innovation del Centre Georges
Pompidou i professor a I'Universitat
Tecnologia de Compiégne. Es fildsof
i doctor en filosofia a I'Escola d'
I'Ecole des Hautes Etudes en Sciences
Sociales. Va ser director de
programes del Collége international de
Philosophie, director de l'unitat de
recerca de Cornaissances. All 1993
va crear i dirigir el laboratori

d'Investigaci6 COSTECH (Sistemes
Técnics, de coneixemement i
d'Organitzacaid). Posteriorment va
ocupar el carrec de Director
General adjunt I'Institut National de

I'Audiovisuel.

CCCBLAB

HUMANITATS DIGITALS

O mi0

Aquesta intensa jornada |+C+i, formada per tallers, presentacions, conferéncies i un
col foqui, permetra coneixer els avengos i desafiaments de les Humanitats digitals i les
practiques realitzada per I'IRI, juntament amb el CCCB Lab i altres grups i entitats col -

laboradores.

10-14h// Humanitats digitals. Estudi de casos: Institut de Recherche et Innovati-
on du Centre Pompidou (IRI), Mozilla Foundation Catalunya.

. 10h. Introduccié a les bases de les noves Humanitats digitals. Amb
Bernard Stiegler (Director de I'RI) i Josep Ramoneda (director del CCCB).

. 10.30h. Cap a eines de participaciéo per a amateurs. Amb Vincent Puig
(IRI), Samuel Huron (IRI / Inri) i Pierre-Louis Xech (Microsoft France).

Repas de les eines desenvolupades pel IRl en un intent de millorar les practi-
ques culturals amateur. D'una banda, s'exposara el cas de Lignes de temps, un
dispositiu d'anotacié de video digital i de la seva aplicaci a l'aula. De l'altra, es
parlara de Polemic Tweet, una eina per a la gesti6 i anotacioé de twits en actes
en viu.

. 11.30h. Pausa

. 12h. Ambient computing i interficies tangibles. Amb Vincent Puig (IRI),
Samuel Huron (IRI / Inri) i Pierre-Louis Xech (Microsoft France).

Cada any, el congrés Computer Human Interface explora noves formes d'inter-
actuar amb el contingut. Es proposa un resum dels millors projectes per poder
debatre sobre ambient computing i una presentacié d'alguns projectes de |'ex-
posicid Design Metadata que va tenir lloc al Centre Pompidou.

. I13h. Trobada de Mozilla Foundation. Amb Enric Senabre, Alina Mierlus i
Toni Pulido (Mozilla Catalunya) i Samuel Huron (IRI / Inri).

Una introduccio a projectes col lectius de desenvolupament de codi obert im-
pulsats per Mozilla i ampliats i potenciats en els dies previs durant la celebracio
del Festival Mozilla 201 |. Per exemple, popcorn.js, un marc de video HTML5
que permet incorporar elements web en videos en el qual Samuel Huron (IRl/
Inria) ha estat involucrat. O Hackasaurus, una eina i metodologia de treball per
aprendre com es fa el web obert hackejant-la. Aquest taller és una invitacid als
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VINCENT PUIG

Des de 1993, Vincent Puig ha explorat
els camins de les noves tecnologies en
I'ambit cultural al Centre Pompidou.
Director de Relacions Industrials a
Ircam, ha dissenyat nous serveis per a
amateurs del software musical (Forum
Ircam), processament de so en linia
(Studio On Line) i interacci6 musical
(Semantic HIFl), i també ha participat
activament en el procés de
desenvolupament de I'estandard Mpeg7.
és director executiu de I'Rl, que ell
mateix va cofundar juntament amb
Bernard Stiegler, Es membre de la Junta
Consultiva de DISH (Digital Strategies
for Heritage), de la Galeria Nacional de
Dinamarca, Louvre Lens, Cité des
Sciences i Ruhr2010 Capital Cultural
d'Europa. Es president de la comunitat
Culture & media al Cap Digital Paris
Cluster.

SAMUEL HURON

Dissenyador d'interaccié a I'Institute for
Research and Innovation del Centre
Pompidou i estudiant de doctorat a Inria
dins I'Equip Aviz . Llicenciat I'any 2009 i
master en Art dels Nous Mitjans per la
Universitat Paris | Panthéon-Sorbonne,
va participar durant els anys 2008-2009
en EN-ER i ITR a 'ENSAD Lab.

Samuel Huron va adquirir experiéncia a
partir de la practica i l'analisi de les
tecnologies de la informacié en la
societat. Durant més de deu anys ha
participat en el disseny, la creacid de
prototips i la programacié per a un
ampli ventall de clients institucionals,
culturals i corporatius, entre els quals
trobem AirFrance, Ebay, Centre
Pompidou, La cité de [larchitecture,
Edf... també és
cofundador de Fabelier, un hackerSpace
de Paris, i del segell de video V-Atak,
amb el qual desenvolupa projectes d'art
digital.

Samuel Huron

ALINA MIERLUS

Es una geek i activista per la tecnologia

oberta. Ha treballat i participat en
comunitats a favor del programari i de
la cultura lliure des de fa uns quants
anys. El seu interés se centra en
I'impacte de les tecnologies web en la
nostra cultura i la nostra vida social,
sobretot en I'educacié i el
desenvolupament de les comunitats.
Actualment col labora en projectes com
Mozilla, Softcatala o Wikipedia.

desenvolupadors i als aficionats web per descobrir projectes amb un gran
potencial en I'ambit de les humanitats digitals i reunir-se amb membres de
Mozilla a Barcelona, on es podra escollir entre seguir I'explicacié o passar a
la practica.

18-20 h // Educacio i contribucié en el futur de les Humanitats digitals.
Bernard Stiegler, Vincent Puig, Enric Senabre, Alina Mierlus, Toni Pulido i Juan In-
sua.

El debat partira del resum de les conclusions del mati, una introduccié a
les Humanitats digitals i se centrara en el paper de I'educacié i la contri-

bucio en el futur de les Humanitats digitals.

ESTUDIS DIGITALS, per Bernard Stiegler.

En els darrers anys, en el mon universitari i en el de la cultura s’ha desenvolupat
un nou camp d’investigacié que es coneix com digital humanities. Els treballs que
fem a I'lnstitut de Recherche et d’Innovation (IRI) tenen a veure directament amb
aquest camp, tot i que la seva naturalesa i la concepcié que els presideix van més

enlla de les digital humanities.

El que designa aquesta expressid en I'era de les tecnologies electroniques equival
en certa manera al que abans eren les «ciéncies auxiliars» en I'ambit de les lletres i
de la filologia (epigrafia, arxivistica, biblioteconomia o documentacid). Les noves
disciplines, pero, plantegen uns reptes més amplis pel que fa a les ciencies en gene-
ral, en relacié a I'epistemologia i a les condicions de la investigacio cientifica, la

creacio artistica, la invencid o la innovacio socials.

Per comencgar, les digital humanities faciliten I'is de formes de recerca noves, basa-
des amb una mena d’«investigacioé col laborativa» que admet la participacié de
persones que no soén investigadors en sentit estricte. Aquest fet suscita novament

les qliestions que ja va plantejar Kurt Lewin en relacié amb la «investigacio-accioy.

D’altra banda, no es tracta només de l'alteracié que ha introduit I's de técniques
digitals en els métodes i els instruments de treball: el que esta en joc és quelcom
que estariem temptats de considerar una «fractura antropologicay induida per la
digitalitzacid, amb la condicié d’admetre, pero, que el procés d’hominitzacié ha
estat marcat per la possibilitat permanent de fractures de diferent naturalesa, ja
que la capacitat de trencament és propia d’aquesta forma de vida que coneixem

com «eésser humay i que també coneixem com «llibertaty.

Podem parlar de fractura antropologica en la mesura que la digitalitzacié ha alterat
profundament allo que Simondon va anomenar la individuacié psiquica i col fectiva
i que Leroi-Gourhan va analitzar com un procés d’exterioritzacio. Per aixo cal que
veiem les digital humanities com una branca d’allo que ens proposem d’anomenar
digital studies: en efecte, les digital humanities no poden practicar-se ni teoritzar-se
sense haver conceptualitzat préviament I'organologia que sorgeix amb la digitalit-
zaci6 i que afecta a totes les formes del saber: saber técnic, saber vital, sabers teo-

rics.

Entre els sabers académics, i en particular entre els sabers teorics, I'organologia
digital ha afectat en profunditat tant les ciéncies humanes com la fisica contempo-
rania, i més en general, les ciéncies experimentals. Per exemple, la nanofisica, en
tant que mecanica quantica aplicada, només pot constituir-se a través de I'organon
digital que és el microscopi d’efecte ttnel. El mateix podem dir de la genomica i de
les biotecnologies, que pressuposen organs de tractament digital de la informacié

a que queden reduits els nucleotids que conformen la vida.
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ENRIC SENABRE HIDALGO

Master en Societat de la Informaci6 i el
Coneixement per la Universitat Oberta
de Catalunya, on és professor
col -laborador dels Estudis de
Multimédia. Forma part de l'equipo
dinamitzador de Goteo.org, una
plataforma de finangament col lectiu per
a projectes oberts, i és subdirector de
I'Observatori per a la CiberSocietat, on
ha dirigit projectes com el IV Congrés
de la Cibersocietat.

Anteriorment havia treballat com a
coordinador de ['ambit de Ciutat i
Col 1aboracioé a Citilab-Cornella i com a
coordinador de continguts en linia de la
xarxa Infonomia, i també havia
implementat projectes d'eLearning i
recursos educatius oberts per a diverses
institucions. Col 1abora amb Mozilla en
I'ambit educatiu amb les proves i la
implementacié del projecte
Hackasaurus.

TONI HERMOSO PULIDO

Es desenvolupador web i bioinformatic i
esta treballant en aquests camps al
Centre de Regulaci6 Genomica de
Barcelona.

Es membre de diferents grups i
associacions de |'ambit catala, com ara
Mozilla.cat, Softcatala o Amical

Viquipedia, en que ha contribuit a la
localitzacio de diferents aplicacions com
el Firefox o la interficie de la Wikipedia.

El seu interes se centra en el paper del
programari i el coneixement lliure per
tractar els

poder reptes de |la

col laboracié en I'ambit cientific
quotidia i també en les organitzacions

pel bé comu.

Podriem establir consideracions similars en tots els camps. El que avui, a Barcelo-
na, ens proposem estudiar amb el nom de digital studies intenta descriure tot aixo
i contemplar les digital humanities des d’un punt de vista més ampli. Pel que fa a les
digital humanities stricto sensu, hem comengat a investigar-les sistematicament,
juntament amb el CCCB, tant en el pla de les tecnologies culturals com en el de

les tecnologies cognitives.

En qualsevol cas, fem extensiu el tema de les digital humanities als digital studies,
per exemple en els treballs sobre la filosofia de la Xarxa que hem dut a terme
conjuntament amb Alexandre Monin i el World Wide Web Consortium, aixi com
en la col laboracid desenvolupada amb France Télévision, Microsoft i altres enti-
tats sobre les noves eines per a la recerca i 'ensenyament superior que han sorgit
amb l'organologia digital i sobre les conseqiiéncies que podria i hauria de tenir
aquesta novetat en I'ensenyament secundari i el primari. D’altra banda, no fem
distincio entre qliestions culturals i questions educatives, i considerem que cal
repensar en profunditat les relacions entre politica cultural, politica educativa,

politica industrial i politica dels mitjans de comunicacio.

Per tot aixo, al llarg de la jornada I+C+i del 9 de novembre examinarem alhora
els elements teorics, els elements tecnologics i els camps d’aplicacié d’aquestes
consideracions, tal com els esta posant en practica des de fa gairebé sis anys I'IRI,
juntament amb el CCCB, Microsoft i la resta d’entitats col laboradores.
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