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PARTICIPANTS:

JUAN FREIRE
http://www.juanfreire.net/

Bioleg, professor universitari i
emprenedor. Explorador del
paper de la innovacio, l'estrate-
gia i la tecnologia i cultura digi-
tals a les xarxes socials, les orga-
nitzacions i les ciutats.

Doctor en Biologia i professor
titular de la Universidade da
Coruia (UDC) on va ser dega
de la Facultat de Ciencies.

A més, des del marg¢ de 2009 és
responsable de la Catedra d’Ec-
onomia Digital de I'Escola de
Negocis EOI. A 'UDC coordina
el grup d'investigacio en Recur-
sos Marins i Pesqueries. Compta
amb gairebé un centenar de pu-
blicacions en revistes cientifiques
internacionals i ha dirigit nom-

CCCBLAB

EDUCACIO EXPANDIDA

El Nou context digital difumina les fronteres de I'aprenentatge tal
com el coneixem. Sorgeixen nous conceptes com I’"Open Social
Learning o PEduPunk, que fan referéncia a I'educacié expandida. Una
educacié que supera els limits de les institucions, de les metodologies
i de les assignatures. L'educacio es converteix en un laboratori i en
una xarxa on els processos son eines d'investigacio i la innovacio és

font de coneixement.

L

ALGUNES DEFINICIONS DE CONTEXT

EDUCACIO EXPANDIDA- Es un
concepte que engloba les noves formes
d'educacié que incorporen i s'adapten als
processos socials i comunicacionals que
ha provocat Internet. La nova cultura
digital es caracteritza per |'organitzacié
en xarxa, el treball col fectiu, la conver-
gencia de mitjans, el copyleft, etc. La majo-
ria d'aquests processos no s'incorporen
en els sistemes educatius convencionals,
de manera que la nova educacié ja no
només, ni principalment té lloc als espais
formals, ni és liderada per les institucions
educatives. S6n innumerables projectes
artistics, cientifics, comunicacionals i edu-
catius amb trets culturals, socials, digitals
i audiovisuals els que constitueixen ara
I'avantguarda de I'educaci6 al segle XXI.
L'educacié pot tenir lloc en qualsevol
moment, a qualsevol lloc. Dins i fora dels
murs de la institucié académica. La nova
conjuntura digital suposa una nova opor-
tunitat per recuperar la idea de reciproci-
tat en les formes de distribucié del conei-
xement.

EDUPUNK - Es un neologisme, usat en
anglés per referir-se a una ideologia con-
cernent a les practiques d'ensenyament i
aprenentatge que resulten d'una actitud
tipus “do it yourself” -"fes-ho tu mateix"-
(DIY). Moltes aplicacions instruccionals
poden ser descrites com a educacié Edu-
punk. El terme descriu un ensenyament
inventiu i un aprenentatge inventiu. El
terme va ser usat per primera vegada el
25 de maig de 2008 per Jim Groom al seu
bloc, i referenciat menys d'una setmana

després a la publicacio en linia Chronicle
of Higher Education (Cronica d'Educaciod
Superior). Edupunk sorgeix com una ob-
jeccio als esforgos governamentals i als
interessos corporatius d'empaquetar tec-
nologies emergents en productes tipus
motllo, amb comportaments predefinits -
de manera similar a les ideologies del
moviment punk (Wikipedia).

EDUPOP - “Nosaltres creiem en la
tecnologia, perqué creiem en els indivi-
dus. | per aixo pensem que la nostra lluita
és pel futur de la tecnologia i sobre la
manera com l'utilitzem. Es sobre aquesta
lluita pel futur de la nostra cultura que és
vista des de totes bandes amb un enfoca-
ment de pensament Punk. La tecnologia i
el coneixement han de ser lliures de
compartir, vendre o utilitzar a fi de donar
idees, innovacions i visions. Aixi que re-
brem qualsevol cosa compartida, venuda
o lliurada a canvi. Vivim en un moén con-
nectiu, on la cultura i el coneixement
estan per tot arreu i els individus han de
ser lliures de fer-hi el que vulguin.”

OPEN SOCIAL LEARNING - El con-
cepte d’OSL sorgeix de manera esponta-
nia per designar un moviment no lligat
directament a una intencié de millorar el
procés d'aprenentatge, sind més aviat
com a descobriment d'una série de prac-
tiques facilitades per un conjunt d'eines i
de condicions, associables a una nova
manera d'entendre els processos d'ense-
nyament i aprenentatge.



brosos projectes d'R+D. Ha partici-
pat en la creacié de dues iniciatives
empresarials de tipus empresa deri-
vada (Lonxanet i Fismare) nascudes
del seu treball d'investigacié dins de
la universitat. Actualment és el di-
rector executiu de Fismare, una
empresa especialitzada en la consul-
toria ambiental i fellow d’e-Cultura,
empresa dedicada a la gestio cultu-
ral, el desenvolupament territorial i
els processos creatius. Desenvolupa
projectes i consultoria amb empre-
ses, administracions publiques i
ONG sobre sostenibilitat i gestio
ambiental i sobre el paper de la in-
novacio, |'estratégia i la tecnologia i
la cultura digital en xarxes socials i
organitzacions, especialment en uni-
versitats, empreses i ciutats. Ha

col 1aborat amb el mitja digital Soi-
tu.es i amb ADN.es.

ZEMOS98
www.zemos98.org

Equip de gestio creatiu-cultural que
treballa en la investigacié de noves
formes narratives (Internet, video
digital, net.radio, weblogs, rss...) i en

la produccié d'actes culturals com el
Festival Internacional ZEMOS98, on
s'aborden qliestions relacionades
amb la comunicacio, 'educacié i la
cultura digital. ZEMOS98 ha estat
responsable de projectes d'investiga-
cio6 cultural i formatius en nombro-

sos formats com seminaris,
workshops, conferéncies, exposici-
ons, xerrades, cursos, projeccions,
publicacions o concerts audiovisuals.
Participa en aquesta sessio: Pedro
Jiménez

BRIAN LAMB
http://blogs.ubc.ca/brian/

Des-coordinador de Tecnologies
Emergents i Contingut Digital a I'O-
ficina de Tecnologia Educativa de la
Universitat de la Colimbia Britanica.
Imparteix I'assignatura de "Text
technologies: The Changing Spaces
of Reading and Writing" en el pro-
grama de master de Tecnologia edu-
cativa d'aquesta universitat. Al seu
bloc, Abject Learning, parla sobre
I'aprenentatge social, I'educacio
oberta, la tecnologia disruptiva i
altres temes relacionats.
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ENLLACOS

Tots els enllacos al compte I+C+i de Delicious:
http://delicious.com/icionline/Educaci%C3%B3_expandida

Universidad Internacional de Andalucia.

Workshop: Universidad Expandida

http://practicasdigitales.unia.es/

Red de Practicas y Culturas Digitales. Linia de treball permanent al voltant de les
practiques i cultures que estan sorgint a partir dels usos socials de les tecnologies
digitals.

Mario Kaplun - Una Pedagogia de la comunicacion
http://www.scribd.com/doc/6881539/Mario-Kaplun-Una-Pedagogia-de-la-
comunicacion

El llibre proposa una comunicacioé social, democratica i eficag, on emissor i receptor
participin per igual en el procés comunicatiu, i aquest Ultim -I'emissor- s'identifiqui
completament amb el missatge. Les reflexions i suggeriments que el text conté sén




fruit de molts anys d'experiencia. Es tracta d'un llibre teoric, pero totes les nocions
OSCAR MARTINEZ que s'hi expliquen van acompanyades d'exemples practics.

(TRANSIT PROJECTES) Ressenyes de llibres sobre pedagogia

http://transit.es http://www.madrimasd.org/blogs/pensamiento_pedagogico_radical/category/resenas

Digital Project Manager de I'empre- [ eLI 1 114 \% 141

sa Transit Projectes. Consultor i http://conectivismo.com/tag/conectivism/

s el el [Tl RS ool ko) [SRa SRRl La teoria elaborada per G. Siemens i S. Downes, planteja una nova perspectiva educa-
jectes digitals en desenvolupament tiva per a l'era digital

per a 'UE i en I'ambit cultural, soci-

al, educatiu i del desenvolupament Simposi Educaciéon Expandida - ZEMOS98

local. http://www.zemos98.org/simposio/spip.php?rubrique |

Juan Freire - Educacion abierta y digital: ;hacia una identidad edupunk?
http://nomada.blogs.com/jfreire/2008/07/educacin-abiert.html

La confluéncia d'Internet, la tecnologia 2.0 i la cultura digital estan modificant radical-
ment I'educacié

Ineffable essence of nothing
http://deangroom.wordpress.com/2010/01/06/ineffable-essence-of-nothing/
Aclariments del concepte d’edupunk.

Introducing Edupunk

http://www.downes.ca/cgi-bin/page.cgi’post=44760

Post del bloc d’Stephen Downes, on fa una aproximacié directa al concepte d’edupu-
nk.

Brian Lamb - Abject learning
http://blogs.ubc.ca/brian/

Jim Groom - Instructional technologist
http://jimgroom.net/
Creador del concepte d’edupunk

George Siemens

http://www.connectivism.ca/

G. Siemens va desenvolupar la teoria del connectivisme. Teoria de I'aprenentatge per
a I'era digital, basada en I'analisi de les limitacions del conductisme, el cognitivisme i el
constructivisme, per explicar I'efecte que ha tingut la tecnologia sobre la manera com
vivim, ens comuniquem i aprenem actualment

Stephen Downes
http://www.downes.ca/

- S. Downes és considerat una autoritat central per a I'educacié en linia en la comunitat
I£ edublogging. Reconegut per molts com el creador de I'aprenentatge electronic 2.0. Es
I |

editor de la revista International Journal of Instructional Technology and Distance Learning.
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Blog
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Edupop o Edupunk.

http://www.nodosele.com/blog/2009/06/2 | /what-is-edupop-the-confederacy-of-the-
lambs/

Queé és I’ edupop en contraposicié a I'edupunk.

Delicious
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Twitter Qué és un edupuni?

http://twitter.com/ICi_ CCCB http://mtyblog coF:n/ZO]O/OU' —es-un-ed K/
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#eduex Eines educatives en linia
http://www.twiducate.com/
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http://www.academicearth.org/
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