Nano.

La programacio
familiar del CCCB

I’esperit nano

Nano és un projecte creat col-lectivament. Es basa en la investigacio de les programacions infantils de BCN i té com a
objectiu crear una programacié familiar per al CCCB els anys vinents. Per les tematiques que tracta té la influéncia d’altres
projectes de la casa, com Now o Kosmopolis, pero posseeix sens dubte un metode de treball propi, proper a la praxi que
s’esta implementant en programes com ICl, el cicle dedicat a la investigacio i innovacié en I'ambit cultural.

Nano no és un festival. Es un procés obert de treball desenvolupat per un nucli intern amb diversos assessors i contribui-
dors en cadascun dels ambits que explorem. La conclusioé provisional a la qual hem arribat és que hi ha una nova cultura de
la infancia, conformada per una serie d’inputs que no només provenen de les noves orientacions pedagogiques i educa-
tives, sind que es correspon amb el canvi de paradigma (o paradigmes) al qual estem assistint en I’inici del segle XXI.

El camp és ampli, obert i fecund, ja que implica considerar les noves families, les noves formes de relacié que sorgeixen
entre pares i fills. Implica revisitar una concepcié de la infancia que ha canviat molt en els darrers dos segles, i alhora
integrar-hi els estudis, experiments i tendéncies emergents. Des d’aquesta obertura, s’ha anat construint I’esperit Nano.

El mateix titol és un joc que, alhora que integra un dels prefixos de moda en diversos camps, al-ludeix a una denominacio
propia d’aquest context (Nano: I'estudi de les disciplines i tecnologies del mén atomic i subatomic; Nano: I'empatic nom
amb qué s’anomena els nens a Catalunya).

7 principis

Quan ens vam proposar sintetitzar els criteris que orienten aquest projecte, vam descobrir set propietats o principis Nano,
que també poden aplicar-se a altres projectes. Aquestes propietats han estat una guia important en el procés de treball, i si
bé poden resultar insuficients o considerar-se topiques o simplistes, inclouen tot el que Nano pot ser:

SIMPLICITAT. Un valor que defineix el llenguatge, la forma i I'estructura de les activitats.
PARTICIPACIO. Foment de les actituds proactives que estimulin la creativitat individual.
COL-LABORACIO. Predomini de propostes col-laboratives que fomentin el treball en equip.
DEDUCCIO. Dinamiques que permetin als nens aprendre de la seva propia experiéncia.
DIVERSIO. El joc com a instrument clau per al desenvolupament integral.
CONEIXEMENT. Activitats que potenciin noves capacitats cognitives.

EMOCIO. La importancia de I’emocio i la sorpresa en ’art de créixer.

Aquests son els criteris que han guiat la creacid, formalitzacié i produccié d’aquesta edicié 0 (o programa pilot). Voliem
crear un mén Nano sense recorrer al naturalisme o als topics formals amb quée habitualment s’assumeixen les activitats
infantils. Forma i contingut van tenir les seves sincronies i distanciaments, pero el mateix procés de creacié col-lectiva
revela una singular autoorganitzacié, de manera que els sectors, temes i formats d’aquesta primera posada en escena,
es van anar integrant de forma natural. | cadascun d’aquests és un ambit obert d’exploracié que connecta amb la resta
d’ambits.
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els espais nano

PATI MOBIL

Voliem fer un elogi de la mobilitat sostenible i vam comencar
a pensar en coreografies de la mobilitat que incloguessin
danses de tots els cicles, després vam pensar en una gim-
cana, i li vam donar voltes a la idea. Finalment arribarem a
una versié simplificada on bicicletes, tricicles, patinets etc.,
conserven I’esperit original de I’espai que connecta amb
una sensibilitat que va estenent-se en diverses ciutats: des
de Barcelona, passant per Londres o per la pionera Ams-
terdam. Aquest elogi de la bicicleta i del caminar té futur, i
és com altres activitats Nano, intergeneracional. Es un bé
per als nens, les families i la ciutat.

NANO VILA

Si bé és cert que estem repensant la ciutat, concebent
una ciutat compacta que eviti la ciutat difusa que s’estén
sense limits, també estem intentant crear una ciutat que
permeti als nens i a les families desenvolupar-se en pleni-
tud i llibertat. En aquest sentit, la iniciacié a I'arquitectura
i 'urbanisme responsables resulten decisius. Per aix0 in-
cloem un taller on, d’una manera senzilla, s’introdueix als
nens en el complex aprenentatge que implica viure en en-
torns urbans al segle XXI. | per aixd també incorporem una
de les moltes iniciatives que donen solucions a la qualitat
de vida en les ciutats compactes, com ara els horts urbans.
Barcelona, aixi com altres ciutats europees i americanes,
ja han posat en marxa un pla d’horts urbans (vegeu inicia-
tives com les del col-lectiu Tarpuna, Barcelona Innova o el
Capital Growth de Londres).

ILLA SONORA

L’educacio artistica és potser una de les assignatures pen-
dents de la pedagogia tradicional. No obstant aix0, hi ha
moltes iniciatives per canviar la situacio. Nano no vol ser
didactista, ni prescriptiu, perod si que ens agradaria con-
tribuir a una concepcié més lliure i oberta del que significa
I’art (i la ciencia) en la formacié integral d’una persona. En
aquesta primera edicié ens hem decantat per la musica,
perqué ja van iniciar una investigacié en altres projectes
com BCN MP7 Musiques en procés, i hi ha una série de
nous estudis, iniciatives i propostes que parlen precisa-
ment de la importancia de la musica en la nostra vida pre-
natal i en els nostres primers anys de vida, aixi com també
en el desenvolupament harmonic de les relacions entre
diferents cultures. Voliem també erosionar el prejudici que
impedeix que totes les persones, més enlla de les seves
capacitats i el seu virtuosisme, puguin crear i experimen-
tar amb la musica. Les activitats i concerts de I'llla Sonora
estan inspirats en aquesta consciéncia, en la necessitat
d’una infancia musical, ritmica, cantable i ballable.

NANO zZz0OO

Nano intenta ser una activitat intergeneracional, pero
també contribuir a la nova consciencia emergent sobre
la nostra relacio amb les diferents especies que habiten
aquest planeta. En alguns ambits, ja es parla de “cultura
interespecieista” en contra de la cultura especieista en la
qual estem immersos. Hem inventat el Nano Zoo per re-
flectir de manera breu i simple les capacitats cognitives i
emocionals dels animals, connectant amb tendéncies que
van des de la denuncia del maltractament quotidia, fins als
canvis d’actituds i orientacions que afecten els mateixos
parcs zoologics europeus. Hem creat un zoo virtual i I’'hem
completat amb tallers i relats que ens parlen d’una relacid
molt diferent, no només amb els nostres animals doméstics,
sind amb totes les criatures que habiten aquest planeta.

LABORATORI D’HISTORIES

La pregunta inicial que ha guiat aquest apartat és: per que
hi ha tants prejudicis i malentesos entre els defensors de
la lectura i els detractors dels videojocs, amb tots els mati-
sos i combinacions que tenen lloc? | la conclusid, almenys
parcial, és que en gran mesura es tracta d’intentar una evo-
lucié complementaria o integrada. Es a dir, les virtuts inal-
terables dels llibres i el que té de millor el nou instrument
creat pels videojocs. El Laboratori d’Histories és el resultat
d’aquesta investigacié. Una seleccié de la nova generacio
de videojocs que, a més d’entretenir o divertir, tenen objec-
tius especifics en quiestions de salut, ciéncia, art, transmis-
sio de valors, etc. | una seleccié de llibres que, a més de
resultar extraordinaris en I’experimentacio amb el format Ili-
bre, connecten plenament amb les nostres preocupacions
tematiques. D’aquesta hibridacié, ens queda el sentiment
que més enlla dels canvis i transformacions accelerades, el
que preval és la necessitat de crear i compartir histories...
| que en aquest joc, en aquesta sorpresa, hi resideix una de
les claus de la bona memoria i de l’alta imaginacio.

CINANOTECA

En el projecte Nano vam analitzar també qué passava en
aquesta galaxia audiovisual en la qual estem immersos,
confirmant les excel-lents programacions infantils que ja
existien a BCN. Qué hi podiem aportar? Si Pixar és el par-
adigma que esta canviant I’animacié infantil, per qué no
investigar tota I’'animacio en 3D que, utilitzant eines simi-
lars a les de Pixar, revela una pluralitat i una varietat que
també convé coneixer...? Aquesta és la linia de treball que
hem explorat en aquest primer lliurament de la Cinanoteca.
Animacions en 3D d’ultima generacio creades per petits
estudis o col-lectius, videoclips sobre la infancia i totes les
connexions existents amb els temes Nano.
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NANO és un procés, una aventura que comenga, una plataforma de treball sobre la nova cultura de la infancia que ja
és aqui i que potser amb el temps sera vista com la infancia d’una nova cultura. En aixd confiem, amb tot el que hem
d’aprendre, compartir i crear entre tots.

Equip Nano
Barcelona, octubre 2009.
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